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60 hracich karet
(48 ciselnych karet,
12 Karma karet)

» MYSLENKA A CiL HRY
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Pokud muzes$ kartu odhodit, je vSechno v pofadku. Nemuze$-li kartu odhodit,
musis si vzit cely odhazovaci balicek. Velkou pomoci ti mohou byt Karma Kkarty,
avSak mohou pomoci i spoluhra¢iim. TakZe se neraduj pfed¢asné, nebot i tva
posledni karta ti jeSté miize zplisobit nepfijemné pfekvapeni, a najednou budes
mit v ruce opét hodné karet.

Ve hfe Karma vyhravaji vSichni... az na jednoho!

» PRiPRAVA HRY

Zamichejte vSechny karty. Kazdy hrac dostane skryté tii karty, které si polozi
do fady pfed sebe na stll. Tyto karty si hraci nesmi prohlizet. Poté kazdy hrac
dostane Sest karet, které si vezme do ruky. Z téchto Sesti karet si vybere tfi,
které polozi licem nahoru po jedné na kazdou skrytou kartu lezici pfed nim.
Zbyvajici tfi karty si hraci ponechaji v ruce.

1. Dobiraci bali¢ek A. Hraé1
2. Misto pro odhazovaci B. Hrac 2
balicek C. Hrat 3
3. Odhalené a skryté karty
na stole

4. Karty v ruce

P¥iprava hry pfi h¥e 3 hraéu

Kazdy hrac tudiz zacina se tfemi kartami v ruce a Sesti kartami na stole, z nichz
tfi lezi skryté a jejich licova strana neni znama.

Nerozdané karty, oto¢ené licem dolt tvoti dobiraci balicek. Vedle dobiraciho
balicku vznikne béhem hry odhazovaci balicek.

Tip: Jako odhalené karty na stole doporucujeme vyloZit predevsim karty s vyso-
kou hodnotou nebo dokonce Karma karty.

» PROBEH HRY
Nejstarsi hrac zacina, poté hra pokracuje po sméru hodinovych rucic¢ek. Hrac na
tahu bud' odhodi jednu nebo vice stejnych karet na odhazovaci balicek, nebo si
musi do ruky vzit cely odhazovaci balicek. Poté si dobere karty, aby mél v ruce
tfi karty a na tahu je hrac po jeho levici.

» ODHAZOVANI KARET
Prvni hrac si vybere jednu libovolnou kartu z ruky a zalozi tim odhazovaci balicek
(licem nahoru). Nasledujici hrac se musi pfi odhazovani své karty fidit podle
horni karty v odhazovacim balicku. Lze odhodit pouze ¢iselnou kartu, jejiz hod-
nota je stejna nebo vyssi nez hodnota horni karty odhazovaciho balicku. Misto
Ciselné Kkarty lze také odhodit Karma kartu (viz Karma karty).

Pozor: Pokud ma hrac v ruce vice stejnych ¢iselnych nebo Karma karet, muze je
odhodit spole¢né. Muze odhodit nap¥iklad tfi karty s hodnotou 12.

Odhazovani karet ze stolu

Své karty leZici na stole mtize hrac pouzit teprve tehdy, kdyz nema zadné karty
v ruce a dobiraci balicek je prazdny. Vyjimka nastane pouze pri odhozeni Karma
karty Odhozenf karty ze stolu (viz Karma karty).



Odhodi-li hrac¢ svou odhalenou kartu ze stolu, zlistava pod ni leZici karta i nadale
skryta. Pokud ma hrac vice stejnych odhalenych karet na stole, miize je také
odhodit spolecné. Teprve az hrac¢ odhodi vSechny tfi odhalené karty ze stolu,
bude moci odhazovat své skryté karty ze stolu.

Hrac odhazujici skrytou kartu ze stolu se na ni nesmi pfedtim podivat, ale odhali
ji a ihned odhodi na odhazovaci balicek. Pokud je takto odhozena Ciselna karta

a nejsou dodrzena pravidla pro odhazovani karet, musi si hrac vzit do ruky cely
odhazovaci balicek vCetné pravé odhozené karty.

TFi stejné karty

Pokud jsou bezprostfedné za sebou odhozeny na odhazovaci balicek tfi stejné karty,
je cely odhazovaci balicek odstranén ze hry. Nehraje zadnou roli, zda tyto tii karty
odhodil jeden nebo vice hracu. Hrac, ktery odhodil tfeti kartu, ihned zaloZzi novy
odhazovaci balicek.

Priklad: Jifi odhodil na odhazovaci balicek jednu kartu ,,14%. Poté je na fadé Filip,
ktery ma v ruce dvé dalsi karty ,,14“. Obé najednou odhodi. ProtoZe nyni na
odhazovacim balic¢ku lezi bezprostfedné za sebou tfi stejné karty, je cely odhazo-
vaci bali¢ek odstranén ze hry a odloZen zpét do krabice. Filip ihned zaklada
novy odhazovaci balicek tim, Ze odhodi svou dalsi kartu.

Brani odhazovaciho bali¢ku do ruky
Pokud hrac¢ nemuze nebo nechce odhodit zadnou vyhovujici kartu (karty), musi

si vzit do ruky cely odhazovaci balicek. Novy odhazovaci balicek zalozi nasledu-
jici hra¢ po sméru hodinovych rucicek.
» DOBIRANI KARET

Na konci svého tahu si hra¢ musi dobrat z dobiraciho balicku tolik karet, aby
mél v ruce praveé tfi karty. Pokud ma hrac v ruce tfi nebo vice karet, nedobira si
Zadné karty.

Jakmile je dobiraci balicek spotfebovan, dobirani karet odpada.
Potom je na tahu soused po levici.

Pozor: Nema-li hra¢ Zadné karty v ruce ani na stole pred sebou a dobiraci balicek
je spotfebovan, hra pro néj jesté neskoncila. Diky Karma karté Ddt odhazovact
bali¢ek spoluhrdci muze béhem hry opét dostat karty do ruky (viz Karma karty).

» KARMA KARTY

Karma karty se stejné jako Ciselné karty odhazuji na odhazovaci balicek. Mohou
byt odhozeny na libovolnou ¢iselnou nebo Karma kartu.

Odhozeni karty ze stolu
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? g Odhodi-li hrac tuto Karma kartu, musi ihned odhodit jesté
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Pozor: I kdyby hrac najednou odhodil dvé nebo tfi tyto karma
karty, smi odhodit navic pouze jednu kartu ze stolu.

Spodni karta nahoru

Odhodi-li hrac tuto Karma kartu, vezme ihned kartu tiplné vespod
odhazovaciho balicku a poloZi ji licem nahoru na odhazovaci
balicek. Tato karta nyni dalSimu hraci urcuje, jakou kartu smi
odhodit. Pokud je takto nahoru poloZzena Karma karta Odhozeni
karty ze stolu nebo Spodni karta nahoru, muze nasledujici hrac¢
odhodit kartu dle své volby.
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0 I Odhodi-1i hra¢ tuto Karma kartu, mize nasledujici hra¢ odhodit

@/\J‘%ﬂ ﬂ pouze Ciselnou kartu s hodnotou nanejvys ,,5%.

A i Pozor: Namisto urcené ¢iselné karty muze nasledujici hrac¢

e ¢ zahrat také libovolnou Karma Kkartu.
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Dat odhazovaci bali¢ek spoluhracdi

® = Odhodi-li hrac¢ tuto Karma kartu, nebude tato karta vyjimecné

i j odhozena na odhazovaci balicek, ale je misto toho odstranéna

H @% I ze hry a odlozena zpét do krabice. Nasledné da hrac na tahu

P | cely odhazovaci balicek libovolnému spoluhraci, ktery si jej

i fl musi vzit do ruky.

@ oo B Pozor: Odhazovaci balicek 1ze dat i spoluhraci, ktery jiz odhodil
vSechny své karty.

» KONEC HRY

Hra konci ve chvili, kdy ma pouze jeden hrac karty v ruce nebo na stole pied
sebou. Tento hrac prohrava a vsichni ostatni hra¢i mohou zacit oslavovat své
vitézstvi.

> VARIANTA ,,PﬁEDTUCHA"
Béhem pfipravy hry se smi kazdy hrac¢ na okamzik podivat na své skryté karty
na stole. Poté budou tyto karty spoluhracem napravo zamichany a polozeny zpét
pfed hrace na stul. Zbytek pfipravy hry a také priibéh hry jiz probéhne tak, jak
bylo popsano dfive.
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