Vanus: alates 6. a.
Méngijate arv: 1 voi rohkem.

SET — nagemistajul péhinev peremang.
Mangu eesmargiks on laual ndhtaval olevate 12 kaardi hulgast SETi (kolmiku) tles
leidmine. Igal kaardil on neli tunnust, mis jagunevad niimoodi:

Kujund: Igal kaardil on rombid, ovaalid véi kéverikud;

Varv: Kujundid on punased, rohelised véi lillad;

Arv: Igal kaardil on Uks, kaks voi kolm kujundit;

Sisu: Kujundid on seest tihevarvilised, viirutatud voi varvimata.

SET koosneb kolmest kaardist, mille tunnused on tikshaaval vaadelduna kas kéigil
kaartidel Ghesugused voi igal kaardil erinevad. Iga tunnus peab eraldi sellele
tingimusele vastama. Teisisdnu, kujund peab olema kas koigil kolmel kaardil sama
voi igal kaardil erinev, varv peab olema kas kéigil kolmel kaardil sama véi igal kaardil
erinev, jne. Vaata ka naiteid.

Kiire ililevaade — kas tegemist on SETiga?

Kui mingit tunnust vorreldes on kaks kaarti hesugused ja Uiks erinev, ei ole see SET.
Néiteks kaks punast ja tiks lilla kaart SETi ei moodusta. SETi korral on kas kéik kaardid
ihesugused voi koik erinevad, iga tunnust eraldi vorreldes.

Lihtne algus

Méanguga tutvumiseks voib algul méangida vaiksema kaardipakiga, kus on ainult
Uhevarvilised kujundid. See jétab tihe tunnuse, sisu, mangust vélja. Kui suudad kolm
tunnusega mangides SETid juba kiirelt kindlaks teha, sega kaks pakki kokku ning
proovi SET'i tdisversiooni.

Mangu kaik

Uks mangijaist segab kaardid ning asetab 12 kaarti nelinurkselt lauale, pildiga
llespoole, nii et kdik méngijad neid ndeks. Mangijad hakkavad SETe jarjest laualt
eemaldama. Kaasmangijad jalgivad, et iga SET reeglitele vastaks. Kui mdéni mangija
reeglitekohase SETi laualt &ra korjab, jatab ta need kaardid enda katte ja saab tihe
punkti. Kaardipakist pannakse kolm kaarti lauale nende asemele. Enne kaartide
dravotmist peab mangija hiiidma ,SET!". SETe ei korjata dra kordamodda, vaid
tegutseda saab see mangija, kes esimesena SETi leidmisest marku andis. Kui

keegi on ,SET!” hliidnud, ei tohi tlejadnud méngijad kaarte enne laualt vétta, kui
ta l6petanud on. SET tuleb laualt dra korjata paari sekundi jooksul parast,SET!"
héikamist. Kui selgub, et see médngija pole SETi leidnud vdi ei vasta ta SET reeglitele,



Naited
Jargnevatel joonistel on kujutatud SETid:
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Koik kolm kaarti on punased, koigil kaartidel on ovaalid, koigil kaartidel on 2 kujundit,
igal kaardil on kujunditel erinev sisu.
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Koik kujundid on eri vérvi, kéigil kaartidel on erinevad kujundid, koigil kaartidel
on erinev arv kujundeid, kéigil kujunditel on Ghesugune sisu.
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Koéik kujundid on eri vdrvi, kéigil kaartidel on erinevad kujundid, kaartidel on erinev arv
kujundeid, kujundid on erineva sisuga.

Jargnevatel joonistel ei ole SETid:

Koik kujundid on eri vdrvi, kdik on rombid, koigil kaartidel on ks kujund, kuid
2 kujundit on seest tiihjad ja 1 ei ole.
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Koigil kaartidel on samad kujundid, kéigil kujunditel on erinev sisu, koigil kaartidel
on kaks kujundit, kuid 2 on punased ja 1 ei ole.




kaotab ta Ghe punkti ja eemaldatud kolm kaarti pannakse lauale tagasi. Kui kéik
mangijad on nous, et laualolevate kaartide hulgas SETe ei leidu, lisatakse lauale
kolm kaarti juurde. Nende kaartide asemele jargmise SETi leidmisel uusi ei panda, nii
et kaartide arvuks jaab siis ikka 12. SETi olemasolu téendosus on ligikaudu 33:1, kui
laual on 12 kaarti, ning 2500:1, kui kaarte on 15.

Méng jatkub, kuni kaardipakk otsa saab. Md@ngu 16pus voib lauale alles jaada kaarte,
mis SETi ei moodusta. Seejarel loetakse (ile, mitu SETi igal mangijal on. Ilga SET annab
Ghe punkti; mdngu véidab suurima punktisummaga mangija. Kui soovite kauem
mangida, voib kaardipaki uuesti dra segada ja kasutusse votta. Niitid segab ja jagab
kaarte eelmisest diilerist vasakul pool istuv mangija. Mang saab labi siis, kui iga
mangija on korra diiler olnud. Véidab mangija, kellel on kokku koige rohkem punkte.

Kui tiksi mangides mangija SETi ei leia, saab ta karistuspunkti ning lauale lisatakse
kolm kaarti. Et méngu vdita, tuleb tal karistuspunktist lahti saada. Selleks on vaja leida
SET viimase 12 kaardi hulgast, mis lauale jaavad.

Tunnustused

,SET” on iiks koigi aegade auhinnatuimaid ménge. See on véitnud iile 25 parima
mangu auhinna, sealhulgas,MENSA Select”,Dr. Toy’s 10 Best Games", ,Creative Child’s
Preferred Choice”, ajakirja Games Magazine auhind ,Games 100", 6petajate valitud
,Best 25 Games of the past 25 years”. Kdigi meie tunnustatud mangudega saab
tutvuda veebilehel www.setgame.com.
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