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0 objetivo do jogo é identificar um SET de 3 cartas entre as 12 colocadas sobre a mesa. Cada
carta tem quatro caracteristicas, que variam da sequinte forma:

(A)  SIMBOLOS: cada carta contém ovais, ondas ou losangos

(B)  CORES: os simbolos sao vermelhos (encarnados), verdes ou lilases
()  NUMERO: cada carta contém um, dois ou trés simbolos

(D)  TEXTURA: os simbolos sao sélidos, hachurados ou transparentes

Um SET consiste em 3 cartas cujas caracteristicas, avaliadas individualmente, sao iguais em cada

carta ou diferentes em todas elas. Todas as caracteristicas tém de satisfazer esta regra. Em outras

palavras: o simbolo deve ser igual nas 3 cartas ou diferente em todas elas, a cor deve ser igual nas
3 cartas ou diferente em todas elas, etc. Veja alguns exemplos na pagina sequinte.

TESTE RAPIDO — E UM SET?

Se 2 caracteristicas sao iguais e 1 é diferente, entdo ndo se trata de um SET. Por exemplo, se ha 2
cartas vermelhos e 1ilds, essas 3 cartas ndo formam um SET. Um SET tem de ter tudo igual ou
tudo diferente para cada uma das caracteristicas.

INICI0 RAPIDO

Para comecar a jogar rapidamente, deve-se comegar com um baralho reduzido, composto
apenas de simbolos sélidos. Isto elimina uma das caracteristicas, a textura. Quando os jogadores
jé estiverem habituados a encontrar SETs nesta versao, pode-se passar a jogar com o baralho
completo.

0J0GO

Um dos jogadores, o crupié, embaralha as cartas e coloca 12 sobre a mesa, formando um
retdngulo de 4x3 cartas, de modo que elas possam ser vistas por todos os participantes.

« Nao hd turnos: quando um jogador encontra um SET, ele 0 anuncia em voz alta gritando
“SET" e 0 jogo é suspenso. Depois de um jogador anunciar “SET’, nenhum outro jogador
podera anunciar outro SET até que se resolva o SET em curso.

(ada SET deve ser validado pelos outros jogadores. Se o SET estiver correto, 0 jogador que o
encontrou recebe essas cartas que serao substituidas por 3 cartas novas do baralho, de modo
que haja novamente 12 cartas sobre a mesa. Se um jogador gritar “SET” e tiver se equivocado,
nao receberd as cartas e perderd 3 das cartas que ganhou anteriormente, que devem ser
colocadas de lado.

.

Se em algum momento os jogadores concordarem que ndo existe nenhum SET entre as 12
cartas sobre a mesa, colocam-se 3 cartas adicionais sobre a mesa. Quando o préximo SET, for
encontrado essas cartas ndo serao substituidas por outras 3.
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0jogo continua até que o baralho acabe. No final do jogo, podem sobrar cartas que ndo formam
nenhum SET. Ganha o jogador que tiver acumulado mais cartas.

Nota: com 12 cartas sobre a mesa, a probabilidade de existir um SET é de 97%. Com 15 cartas
sobre a mesa, a probabilidade aumenta para 99,96%. Vocé encontra mais informagao sobre
matematica e sobre o SET em www.devir.com.br

VARIANTE

Para um jogo mais longo: depois da primeira partida, anotam-se os pontos de cada jogador e o
crupié passa o baralho ao jogador a sua esquerda que serd o novo crupié. 0 jogo termina quando
todos os jogadores tiverem sido crupié. 0 jogador que acumular mais pontos no total de partidas
ganha o jogo.

EXEMPLOS
0s seguintes exemplos sao SETS:
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As 3 cartas sao da mesma cor, as 3 cartas tém o mesmo simbolo, as 3 cartas tém o mesmo
niimero e as 3 cartas tém texturas diferentes.
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As 3 cartas sao de cores diferentes, as 3 cartas tém formas diferentes, as 3 cartas tém nimeros
diferentes e as 3 cartas tém a mesma textura.
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As 3 cartas sao de cores diferentes, as 3 cartas tém formas diferentes, as 3 cartas tém nimeros
diferentes e as 3 cartas tém texturas diferentes.




0s sequintes exemplos nao sao SETs:
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As 3 cartas sao da mesma cor, as 3 cartas tém o mesmo simbolo, as 3 cartas tém o mesmo
niimero, mas 2 cartas tém a mesma textura e a restante tem uma textura diferente.
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As 3 cartas tém o mesmo simbolo, as 3 cartas tém o mesmo nimero, as 3 cartas tém textura
diferente, mas 2 cartas sao da mesma cor e a restante é de uma cor diferente.

PREMIOS

SET é um dos jogos mais premiados de todos os tempos. Ganhou mais de 25 dos prémios mais
importantes do mundo, incluindo: MENSA Select Award, Dr. Toy’s Best Games Award, Creative
Child’s Preferred Choice Award, Games Magazine “Games 100 Award”, Teacher’s Choice “Best 25
Games of the past 25 years". Para mais informacdo visite www.devir.com.br
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> Revisdo de Textos: SET - 0 jogo familiar de percepgdo visual
Ll Douglas Quinta Reis Idade: a partir de 6 anos
=) | Adaptagio grafica: Nimero de jogadores: 1 ou mais
Bascu () www.SETgame.com
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