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Pro 1—-8 hraéi od 10 let;
délka hry: cca 30 minut

118 karet s pismeny (s pismeny A-Z
a také s kombinaci pismen
ST, PR, IK, VL, LY, EM, OV, AT)

® MYSLENKA A CiL HRY
Kazdé kolo dostavaji hraci do ruky urcity pocet karet s pismeny. Tyto karty hraci
skladaji do slov, aby je mohli z ruky vSechny najednou vyloZit. Pokud se to néja-
kému hraci podafi, nastava pro ostatni posledni tah: kazdy hrac je jesté jednou
na tahu, aby vylozil své karty. VyloZené karty s pismeny se pocitaji jako plusové body,
avSak zbyvajici karty v ruce se pocitaji jako minusové body. Kdo ma na konci hry
nejvice bodu, vitézi.
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V prvnim kole bude rozdavajicim nejstarsi hrac. Po kazdém kole se novym
rozdavajicim stava vzdy hrac po levici aktualniho rozdavajiciho. Rozdavajici
zamicha vSechny hraci karty a rozda je mezi vSechny hrace takto:

- v prvnim kole 4 karty,
— ve druhém kole 5 karet,
— ve tfetim kole 6 karet,
atd.
- v sedmém (poslednim) kole 10 karet.

Nerozdané karty jsou poloZeny licem dolt doprostfed stolu jako dobiraci balicek.
Horni karta dobiraciho bali¢ku je otocCena a licem nahoru polozena vedle dobira-
ciho balicku jako prvni karta odhazovaciho balicku.

Pfipravte si tuzku a papir na zapisovani bodu.
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Zacina hrac nalevo od rozdavajiciho, poté se pokracuje ve sméru hodinovych
ruciCek. Ve svém tahu si hra¢ nejprve dobere jednu kartu, poté muze vylozit
karty z ruky a nakonec odhodi jednu kartu na odhazovaci balicek.



Dobrani karty/odhozeni karty
Hrac¢ si musi na zacatku svého tahu dobrat jednu kartu. Muze si vzit bud horni
kartu z odhazovaciho balicku, nebo horni kartu z dobiraciho balicku.

Pozndmka: Pokud si vezme posledni kartu z dobiractho balicku, je odhazovaci balicek
zamichdn a poloZen na stiil jako novy dobiraci baliCek.

Na konci svého tahu musi hrac vzdy odhodit 1 kartu licem nahoru na odhazovaci
balicek.

VylozZeni karet a vyhlaseni konce kola

Hraci se pokousi diky dobirani a odhazovani karet poskladat vsechny své karty
v ruce do jednoho nebo vice slov. Pokud hrac po dobrani karty posklada vSechny
karty v ruce do platnych slov, miiZe je najednou vylozit licem nahoru pfed sebe.

Pozor: Po vylozeni karet musi hraci zbyt v ruce jesté jedna karta, kterou musi
odhodit na odhazovaci balicek.

Priklad jednoho tahu:

Dobiraci odkladaci
bali¢ek bali¢ek

Hra se nachdazi ve étvrtém kole, takZe bylo rozdano 7 karet.
Filip si dobere ,,0" z odhazovaciho bali¢ku. Timto miize viechny
své karty z ruky posklddat do dvou slov a vyhldsit konec kola.
NepouZzité ,,0* odhodi na odhazovaci bali¢ek.



Kazdy hra¢ je jesté jednou na tahu

Jakmile se nékterému hraci podati vylozit vSechny Kkarty, jsou v tomto kole vSichni

ostatni hraci uz jen jednou na tahu. Kazdy hrac tedy provede jesté jeden normalni
tah, avSak nyni jiz nemusi z ruky vylozit vSechny karty. Mize vSak vyloZit z ruky

ty karty, ze kterych slozi jedno nebo vice slov.

Pochybnosti ohledné vyloZzeného slova

Pred vyhodnocenim maji v§ichni hraci moznost zpochybnit slova, ktera vylozil
spoluhrac¢. Nema-li hrac se svymi namitkami pravdu, je mu ihned bodova
hodnota slova zaznamenana jako minusové body. Ma-li vSak hrac se svymi na-
mitkami pravdu, zapiSe si hrac, ktery chybné slovo vylozil, ihned tuto bodovou
hodnotu jako minusové body. Hrac jiz nesmi v tomto Kole pouzit tyto karty do
zadného jiného slova a karty jsou odlozZeny stranou.

Jakmile kazdy hrac provedl svij posledni tah a ptipadné vylozil karty, kon¢i
aktualni kolo vyhodnocenim. Kazdy hrac si secte vytisténou bodovou hodnotu
vsech svych vylozenych karet. Poté od tohoto souctu odecte bodovou hodnotu
vSech zbylych karet v ruce. Béhem vyhodnoceni nemuze hrac za vylozené karty
a za zbyvajici karty v ruce ziskat méné nez o bodi za kolo.

Pfiklad vyhodnoceni:

Jifi ziskal za dvé vyloZend slova VLAK (8 +2+2=12) a DUCH (3+3+4+4=14)
celkem 26 plusovych bodi. Od toho odeéte body za zbyvaijici karty v ruce:
I (-2) a Z (-3) celkem 5 bodu. Jifi si za toto kolo zapise 21 bodu.

Bonus za,,nejvice slov*a,nejdelsi slovo*

Hrac, ktery ma pred sebou vyloZeno nejvice slov, ziskava navic 10 bonusovych
bodu. Stejné tak hrac, ktery v prislusném kole vylozil nejdelsi slovo, ziskava
bonus 10 bod{i. V tomto pFipadé vSak neni rozhodujici pocet karet, ale pocet
pouzitych pismen. Pokud maji dva nebo vice hraci remizu za vyloZeni nejvice
slov/nejdelsiho slova, neziska pfislusny bonus nikdo.

Pozor: Pfi hfe dvou hrac¢l se pouzivé pouze jeden z obou bonust. Pfed hrou se
hrac¢i musi dohodnout, ktery bonus se bude pouzivat.

Po vyhodnoceni se novym rozdavajicim hracem stava hrac po levici aktualniho
rozdavajiciho hrace. Ten zamicha vSechny karty a kazdému hraci rozda o jednu
kartu vice nez v pfedchozim kole.
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Hra konci po vyhodnocenl sedmého kola. Vitézi hrac, ktery za vSech sedm kol
ziskal dohromady nejvice bodu. P¥i shodé je vitézl vice.

Jaka slova jsou povolena?

Povolena jsou pouze slova, ktera 1ze nalézt v béZzném Ceském slovniku a jejich
rlizné spisovné mluvnické tvary. Nejsou dovolena vlastni jména, zkratky,
citoslovce, samostatné pfedpony nebo pfipony, slova se spojovaci ¢arkou nebo
apostrofem.

Stejné slovo muze byt béhem jednoho kola pouzito i nékolikrat. Kazdé vylozené
slovo se musi skladat alespori ze dvou karet. Pismeno ,,CH" je tvofeno dvéma
kartami ,,C*“ a ,,H“.

Pozor: Pokud béhem hry dojde ke sportim, zda slovo existuje ¢i nikoli, mél by
pri rozhodovani v pfipadé pochybnosti pomoci aktualni slovnik. Proto doporu-
Cujeme jiZ pred zacatkem hry slovnik nachystat. Hrac, ktery neni pravé na tahu,
muze v tomto slovniku hledat, pokud se hraci takto dohodnou.
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Cil hry: Hrac se snazi poskladat do slov tolik karet s pismeny, kolik muze.
Na konci se nepouzita pismena jako minusové body nepocitaji.

Pfiprava hry: VSechny karty se zamichaji a vytvofi se 8 licem dolt polozenych
balickii po 6 kartach. Zbyvajici karty jsou odloZeny zpét do krabice.

Priibéh hry: Hrac otoc¢i horni karty vSech balickd. Pokud nyni miZe z otoCenych
karet poskladat slovo, vezme prislusné pouzité karty a odloZi je zpét do krabice.
Poté otoCi horni karty téch bali¢kl, ze kterych karty odstranil. Pokud hrac
odstrani z nékterého balicku posledni kartu, poloZi na toto misto licem nahoru
kartu z libovolného jiného balicku a horni kartu tohoto balicku otoci. Takze hrac
ma neustale k dispozici az 8 licem nahoru otocenych karet. Timto zptisobem se
hrac snazi vytvaret jedno slovo za druhym a odstranovat karty s pismeny.

Konec hry: Hra kondi, kdyz hrd¢ nemuze z oto¢enych pismen vytvorit Zadné
slovo. Nyni se seCte bodova hodnota vSech nepouzitych karet. Cim méné bodu
hrac dosahl, tim lépe.

goétykaret:A—6,A—z,B—g,c 3,(-1,D-4,D-1,E-6,
E-2,F-1,G-1,H=-3,1-5,1-3,)]-2,K=4,L-4, M- 3,N 6
N-1,0-7,0- 1P 3,Q—0,R-4,R-2,5-5,5-2,T-5,T
U-3U0-1,0- 1v 5, W- ox—1v 2Y 2,Z- 2Z—1 EM
PR—1,ST—1,VL—1,AT—1,iK—1,0V—1,LY—1.
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