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게임의 목표는 바닥에 펼쳐 놓은 카드 열두 장 가운데 ‘세트’가 되는 세 장의 카드를 찾는 

것입니다. 각 카드에는 C~과 같은 네 가지 속성의 그림이 그려져 있습니다. 
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카드에 그려진 그립의 모양은 타원, 다이아론드, 

구부러진 두꺼운 선 가운데 하나입니다. 

카드에 그려진 그립의 색깔은 빨간색, 초록색, 

보라색 가운데 하나입니다. 

카드에 그려진 그립의 개수는 한 개, 두 개, 세 개 

가운데하나입니다. 

카드에 그려진 그립은 완전히 색이 칠해져 있거나 

테두리만 있거나 테두리 안쪽에 즐무늬가 있는 것 

가운데하나입니다. 

‘세트’는 위에서 열거한 속성 각각이 모두 같거나 모두 c~ 그립들로 이뤄진 세 장의 카드를 
말합니다. 각각의 속성에 대해 모두 같거나 모두 달라야 합니다. 다시 말해, 세 장의 카드에 

그려진 그림의 모양이 모투 같거나 달라야 하며, 세 장의 카드에 그려진 그림의 색깥이 모두 

같거나 달라야 하며, 세 장의 카드에 그려진 그림의 음영이 모두 같거나 달라야 하며, 세 

장의 카드에 그려진 그립의 개수가 모두 같거나 탈라야 합니다. Cf¥ 쪽에 있는 예를 
참고c5fJ.ll요. 

잊지마세요! 
세 장 가운데 투 장만 위의 조건에 맞는 것은 ‘세트’가 아닙니다. 예를 들어, 투 장의 

그림온 빨간색이고 한 장은 보라색이라면 이 세 장은 세트가 아닙니다. 세트는 카드 

세 장에 그려진 그립의 속성이 모두 같거나 탈라야 성립합니다. 



초보자게임 

게임에 익숙해지기 위해, 카드를 모두 사용하지 않고 하나의 속성이 같은 카드들르만 게임을 

즐길 수도 있습니다. 예를 들어, 보라색 그림의 카드만으로 게임을 한다면, 색깔을 제외한 세 

가지 속성이 모두 같거나 모두 다른 그립의 카드 세 장이 ‘세트’가 될 것입니다. 
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카드틀 잘 섞습니다. 카드틀 섞는 사람이 그 라운드의 선이 됩니다. 선은 카드 열두 장을 

그림이 보이게 펼칩니다. 모투가 잘 볼 수 있는 자리에 직사각형 모양이 되게 놓는 것이 

좋습니다. 남은 카드들은 더미를 만들어 옆에 둡니다. 

모두 둥시에 펼쳐 놓은 열두 장의 카드 가운데 ‘세트’가 되는 세 장을 찾습니다. 누군가 먼저 

‘세트!'틀 외치면, 그 사람이 고른 세 장이 ‘세트’가 되는지 합께 확인합니다. '세트’가 

맞는다면, 세트롤 만든 사람이 해당 카드 세 장을 가져간 뒤(세트 한 개당 1점)， 딜러가 더미 

맨 위 카드 세 장을 펼쳐 빈 곳을 채우고 게임을 계속 진행합니다. 

특별한 차례가 있는 것이 아니므로 누구든, 언제든 ‘세트!'를 외칠 수 있습니다. 단, 누군가 

세트!'를 외쳐서 확인하고 있는 둥안에는 다른 사람이 ‘세트!'를 외칠 수 없습니다. 

‘세트!'를 외친 사람은 측시 카드 세 장으로 ‘세트롤 만틀어 보여야 합니다. 골라낸 카드 세 

장이 ‘세트’가 아닌 것으로 확인되면, 벌칙으로 가지고 있는 ‘세트’ 하나를 버려야 합니다. 

펼쳐진 열두 장의 카드로는 ‘세트’를 만들 수 없CH:곤 데 모두 둥의하면, 더미에서 카드 세 

장을 더 펼칩니다. 이 상태에서 누군가 ‘세트’를 만들어 해당 카드를 가져가면, 새로 세 장을 

펼치지 않고 남아 있는 열두 장으로 게임을 진행합니다. (참고르, 열두 장의 카드르 ‘세트’를 

만틀지 못할 확률은 1/33이고, 열c~ 장의 카드로 만틀Al 못할 확률은 1/2500입니다.) 
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