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Jeder Spieler ist noch einmal dran

Kann ein Spieler alle seine Karten ablegen, ist in dieser Runde jeder
andere Spieler noch einmal dran. Jeder Spieler fiihrt dabei einen nor-
malen Spielzug durch, darf nun aber auch nur einen Teil seiner Hand-
karten ablegen, wenn er damit eine oder mehrere Kombination bilden
kann. Die Spieler versuchen so, die Zahl ihrer Handkarten und damit der
Punkte so gut wie méglich zu verringern.

Ende der Runde und Wertung

Nachdem jeder Spieler noch einmal einen Spielzug gemacht und even-
tuell Karten abgelegt hat, endet die Runde mit der Wertung. Jeder
Spieler bekommt fiir die Karten, die er noch auf der Hand hat, Punkte
aufgeschrieben:

Bube (J) . Zusatzliche
Dame (Q) ), Joker dieser
Kénig (K) Runde

Die Aufgabe des Kartengebers wechselt zum nachsten Spieler im Uhr-
zeigersinn. Er mischt alle Karten und teilt jedem Spieler eine Karte mehr
aus als in der Vorrunde.

SPIELENDE

Das Spiel endet nach der sechsten Runde. Der Spieler, der insgesamt
die wenigsten Punkte gesammelt hat, gewinnt. Bei Gleichstand gibt es
mehrere Gewinner.
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von Marsha J. Falco

Das Rommé-Spiel a1\t 4
mit der 5. Farbe zum
AuUS

schne'\de“
Spieler:
2-5 Spieler

Alter:
ab 8 Jahren

Dauer:
ca. 25 Minuten

Inhalt:
58 Spielkarten

Spielziel:

Wer seine Karten
geschickt ablegt
und dadurch die
wenigsten Punkte
sammelt, gewinnt.

fiir 2-7 Spieler gibt es im Spielwarenhandel.



SPIELIDEE
Jede Runde bekommen die Spieler eine Karte mehr auf die Hand. Die

Karten ablegen und Einlduten des Rundenendes
Die Spieler versuchen durch das Nachziehen und Abwerfen von Karten

Schneide die Karten an der gestrichelten Linie aus.

Schneide die Karten an der gestrichelten Linie aus.

Schneide die Karten an der gestrichelten Linie aus.
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Schneide die Karten an der gestrichelten Linie aus.

Schneide die Karten an der gestrichelten Linie aus.

Schneide die Karten an der gestrichelten Linie aus.
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Karten gilt es gut zu kombinieren, um sie auf einmal ablegen zu kén- alle ihre Handkarten zu Kombinationen (S&tze und Reihen) zu arran- (\7] é % ~l : h e % L\ [ 4 L 2= ’ | (\N7) %X XP W' {Z X} ~J ! h %X _%
nen. Gelingt dieses einem Spieler, ist jeder andere noch einmal an der gieren. Kann ein Spieler nach dem Nachziehen einer Karte alle seine % & & ‘ ‘ | ’ ‘ ’ | %X Z% X} 5 £
Reihe, um selbst Karten abzulegen. Jede verbliebene Handkarte zahlt Handkarten zu guiltigen Kombinationen verbauen, darf er sie auf ein- | | = E
am Ende der Runde Punkte. Wer nach sechs Runden davon die wenigs- mal offen vor sich ablegen. % & & & | ‘ | %;Z Z% X} X:> 8 S
ten hat, gewinnt. Achtung: Nach dem Ablegen muss er noch eine Handkarte Ubrig ha- } } é %
SPIELVORBEREITUNG ben, die er abwerfen kann. ‘ ‘ ‘ | k‘ ’ ’ ‘ ’ | § ] -F:,
Ein Spieler wird Kartengeber der ersten Runde und mischt alle Spielkar- Kombinationen zum Ablegen (\7} é 2 [IN) ™~ é 2 % ~ h é % L\ J e 3 D 2= } 6) ’ ’. 0-) } @@ ‘K Xtr (N % %X XF :;
ten. Er verteilt an jeden Spieler: Es gibt zwei verschiedene Kom- (= 8\(8——g(a— 8\ (a—r @M  — . = ———————— e e —— ————————TaN T
. binationen zum Ablegen der —_——— -
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* in der zweiten Runde 4 Karten, | 3 E

Usw. Satz: Ein Satz besteht aus min- % % % ‘ ‘ * | ‘ ’ ’ ‘ ‘ ‘ ’ ’ * § §§

o in der sechsten (= letzten) Runde 8 Karten. destens 3 Karten mit dem glei- % & ‘ | ’ ‘ ’ %Z X} St
Nicht verteilte Karten bilden einen verdeckten Nachziehstapel in der chen Wert. } ﬁ s
Tischmitte. Die oberste Karte wird umgedreht und offen als erste Karte Reihe: Eine Reihe be- é & é é & § ‘ ‘ | ‘ * ’ ’ ‘ ‘ § ‘4 ‘4 }’ %;Z X}) § %;Z %X X} = ‘é
des Ablagestapels danebengelegt. steht aus mindestens 3 | (e ] 3
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Stift und Papier zum Notieren der Punkte werden bereitgelegt. P e8IV - e ' - - - - .- ... -y TTTT== ____ ————— o vy = - _-_ - _—— - _ - T ___ - - T ___ - - - 4 —— - oy -, __TTTEas
be mit direkt aufeinan- =S

SPIELABLAUF derfolgenden  Werten. ok -4 PN OO O Qe 0O < I« oL O¢ 00 X Xd, 6O X - .
Es beginnt der Spieler links vom Kartengeber, danach geht das Spiel Dabei folgen auf die N % & % % & ‘ ‘ ‘ ‘ ‘4 }' \ ‘4 }’ }’ \ %:Z X} § %:z %:Z Zi% 2 8
im Uhrzeigersinn reihum. In seinem Spielzug zieht der Spieler zuerst Karte , 10" die Karten ,Bube” (J), ,Dame” (Q) und ,K&nig” (K). * 2 T
eine Karte, kann dann wenn maglich Handkarten ablegen und wirft Joker & ‘4 ’ Ei% X % E
schlieBlich eine Karte auf den Ablagestapel. Fehlende Karten in den Kombinationen kénnen durch Joker ersetzt 5 28
Karte ziehen / Karte abwerfen werden. In jeder Runde gibt es zwei verschiedene Arten von Joker: % & % & & ‘ ‘ ‘ ’ ‘ ’ ‘ ‘< ’ %;Z X} %Z %X XF X} E 8
Der Spieler muss zu Beginn seines Spielzugs 1 Karte ziehen: entweder Allgemeine Joker: Hiervon sind insgesamt 3 Karten im Spiel. w é % A O é % « e " Xv)) = ‘4 ,’ £ o0 ‘4 ,’ o0 un J‘X X‘? al, o %X Z} a

die oberste Karte vom offenen Ablagestapel oder die oberste Karte
vom verdeckten Nachziehstapel.

Zusétzliche Joker einer Runde: In jeder Runde werden alle 5 Karten ei-
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